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Contenu de la matière : 
 

Représentation et codification des nombres 

 Systèmes numérations : décimale, binaire, octal et hexadécimal. 

 Conversions décimal-binaire et binaire-décimale. 

 Arithmétique binaire. 

 

Algèbre de Boole 

 Expression booléenne. 

 Tables de vérité. 

 Les portes logiques. 

 Circuit logique versus expression booléenne. 

 Évaluation de la sortie d’un circuit logique. 

 Simplification des expressions booléennes. 

 

Introduction à l’algorithmique 

 Algorithme et action primitive. 

 Structure d’un algorithme. 

 Les types standards et opérations appropriées. 

 Opérations de base en algorithmique : affectation, lecture, écriture. 

 Les structures de contrôle et les différents types de boucles. 

 Modularité d’un algorithme : procédures et fonctions. 

 Les structures de données (tableaux et enregistrements). 

Pré requis : Aucun 

Objectifs: 

 Avoir un aperçu sur l’architecture d’un ordinateur. 

 Maîtriser la pratique des quatre opérations en base 2, 8 et 16. 

 Connaître les propriétés des principaux codages des entiers, entiers relatifs et des 

nombres à virgules. 

 Connaître les aspects théoriques et pratiques de l'analyse, de la synthèse et de la 

matérialisation de circuits logiques qu'on trouve dans les ordinateurs. 

 Élaborer une analyse adéquate, de spécifier ce qui est en donnée, ce qui est en 

résultat. 

 Définir un algorithme permettant de résoudre le problème 



 Les fichiers. 
 

Travaux Dirigés : 
 

TD1 : Représentation et codifications de nombres 

TD2/3 : Algèbre de Boole (table de vérité), circuit logique, représentation booléenne 

 

 TD 1 : Structure générale d’un algorithme : déclaration de variables de différents types, 

affectation et entrées/sorties. 

 TD 2: Structures de contrôles : boucles de différents types avec exercices illustratives 

(nombres, suites….) 

 TD 3 : Modularité d’un algorithme : exemples de procédures, appels, fonctions et 

récursivité. 

 TD 4 : Structures de données avances : tableaux (parcoure et manipulation), et 

enregistrements. 
 

Mode d’évaluation: 

Interrogation écrite, devoir surveillé, examen final, 
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