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Obiectifs de I'enseignement

Connaitre la structure d’un microprocesseur et son utilité. Faire la différence entre microprocesseur,
microcontrdleur et un calculateur. Connaitre 1’organisation d’une mémoire. Connaitre la
programmation en assembleur. Connaitre 1’utilisation des interfaces d’E/S et les interruptions.
Utilisation du micro contréleur (programmation, commande de systéme).

Connaissances préalables recommandées
Logiques combinatoire et séquentielle, automatismes industriels

Contenu de la matieére :

Chapitre 1 : Architecture et fonctionnement d’un microprocesseur (3 semaines)
Structure d’un calculateur, Circulation de I’information dans un calculateur, Description matérielle
d’un microprocesseur, Fonctionnement d’un microprocesseur, les mémoires

Exemple : Le microprocesseur Intel 8086

Chapitre 2: La programmation en assembleur (2 semaines)
Généralités, Le jeu d’instructions, Méthode de programmation.

Chapitre 3: Les interruptions et les interfaces d’entrées/sorties (3 semaines)
Définition d’une interruption, Prise en charge d’une interruption par le microprocesseur, Adressages
des sous programmes d’interruptions,

Adressages des ports d’E/S, Gestion des ports d’E/S

Chapitre 4: Architecture et fonctionnement d’un microcontréleur (3 semaines)
Description matérielle d’un p-contrdleur et son fonctionnement. Programmation du p-contréleur
Exemple : Le p-contrdleur PIC

Chapitre 5: Applications des microprocesseurs et microcontroleurs (4 semaines)
Interface LCD - Clavier Interface - Geneération de signaux des ports Porte pour convertisseurs —
Moteur- Contrdle - Contrdle des appareils DC / AC -mesure de la fréquence - systeme d'acquisition
de données

Mode d’évaluation:
Examen 100 %.
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